
N2 Fiche 4

Défi 1
Regarder la vidéo « N2 – Fiche 4 – objectif 1 »  pour voir l’objectif de la partie 1

Défi 2 - décor  
→ Regarder la vidéo « N2 – fiche 4 – défi 2 »  pour créer la première plateforme.
→ Créer la corde jaune de la même manière.
→ Dupliquer la plateforme pour créer les autres. Faire de même avec la corde. 
Attention au nom des sprites.

Défi 3 – grimper à la corde

Défi 4 – déplacement des plateformes

 Défi 1 :  Partie 1 (déplacement)

 Défi 1 : Partie 2 ( saut et gravité)

 Défi 3 : Partie 1
Ajouter au script « Gravité »
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 Défi 3 : Partie 2

 Défi 4 :  Sprite 3  Défi 4 :  
 - Créer une variable « ordonnée sprite 9 »
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 Défi 7 :  

Défi 5 – Panier à fruits

Défi 6 – le méchant du niveau 2

Défi 7 – le méchant du niveau 3

 Défi 6 :  

 Défi 4 :  Sprite 9  Défi 4 :  Sprite 9

 Défi 5 :   Défi 5 :  

 

 Défi 5 :  Ajouter en début du script « gravité ».
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